Prodotto vettoriale (€' un nuovo vettore!)

Il modulo prodotto vettoriale € proporzionale alla
componente di ciascun vettore nella direzione
perpendicolare all'altro.
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Modulo del prod. vettoriale ‘E‘ =|4x B = 4Bsino C=AxB
dove 0 ¢ I'angolo piu piccolo tra i due vettori D
(nel loro piano comune) o ’
Quindi se i due vettori sono paralleli (0 opposti) il hN
loro prodotto vettoriale & nullo. B sinf \
Il modulo del prodotto vettoriale € massimo se | :
due vettori sono perpendicolari tra loro — A s
Direzione e verso? J
Tabella dei prodotti vettoriali dei versori cartesiani /y
ixj=k; ixk=—j; jxk=i L
N A A A N ~N x
ixi=0; jxj=0; kxk=0 kZ k I




Regola della mano destra

Direzione: C € perpendicolare sia ad
Achea B

(ovvero all'unico piano che li
contiene entrambi)

Verso: (Regola della mano destra)
Far partire A e B dallo stesso punto
Usare la mano destra

Tranne il pollice, le altre quattro dita
puntano in direzione e verso del
primo vettore A. Il pollice e' aperto
verso l'esterno della mano.
Chiudere le quattro dita, facendole
percorrere I'angolo piu piccolo
(minore di 180°)tra Ae B

Il pollice indichera la direzione ed il
verso di C

Il prodotto vettoriale non e’

commutativo:il risultato dipende
dall'ordine dei fattori

Right-hand rule
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AxB=-Bx A




Calcolare AxB con le componenti cartesiane

AxB  con: A=2i+3] B=—i+2]
Soluzione: ~ AxB=(2i +3))x(~i +27)
usare la  — of (<) 427 x 2] +3]x(~1)+3]x2]
tabella di

mol'rlpllcazlone— 0+4ixj—3jxi+0= 4k +3k =Tk
ei tre versori

U0 K F=Qi+3))N 7F=@i+5)m

N|

Altro =7 xF = (41 +5])x (20 +3))
eSempio:  — 47 x 2/ +4i x3j+5)x2i +5]%3]
=0+

4i x3]+5]7%x2i +0=12k =10k = 2k (Nm)
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