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Argomenti del corso 

 Rappresentazione e codifica dell’informazione ([1] cap. 1, §1.1-1.3 -- [3] L01-L02) 

o Definizioni di Informatica 

o La rappresentazione dell’informazione 

o La rappresentazione digitale 

o Gli operatori booleani 

 Il modello di esecutore ([1] cap. 2, § 2.1-2.6 -- [2] L03) 

o Il modello di Von Neumann 

o Firmware, software, middleware 

o Evoluzione del modello di Von Neumann 

o Il modello astratto di esecutore 

o I microprocessori 

 Algoritmi e programmi ([1] cap. 3, § 3.1-3.5 – [2] L04) 

o Informatica come studio di algoritmi 

o La descrizione degli algoritmi 

o I linguaggi di programmazione 

o I metalinguaggi 

o La programmazione strutturata 

 La struttura dei programmi ([1] cap. 4, § 4.1-4.3 -- [2] L05) 

o Le frasi di un linguaggio di programmazione 

o La potenza espressiva 

o La modularità 

 Fondamenti di programmazione – parte I ([2] L06) 

o Introduzione al linguaggio C++ 

o Elementi lessicali 

o Commenti 

o Identificatori 
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o Parole chiave 

o Costanti letterali 

 Fondamenti di programmazione – parte II ([2] L07) 

o I tipi 

o Le variabili 

o Le costanti 

o Istruzioni di assegnamento 

o Istruzioni di I/O 

 Fondamenti di programmazione – parte III ([2] L08) 

o Tipi semplici 

o Tipo booleano 

o Tipo carattere 

o Tipo intero 

o Tipo reale 

 Fondamenti di programmazione – parte IV ([2] L09) 

o Dati strutturati 

o Tipi strutturati 

o Array 

o Record 

 Fondamenti di programmazione – parte V ([3] L10) 

o Le funzioni 

o Passaggio di parametri per valore e per riferimento 

o Parametri di ingresso, di uscita e di ingresso-uscita 

o Passaggio di parametri const 

o Passaggio di parametri vettore 

 Fondamenti di programmazione – parte VI ([3] L11) 

o Costanti in C++ 

o Visibilità e tempo di vita delle variabili 

o Le stringhe 

 

 


