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Contenuti di IS2

• Testing

– Testing automation

• Qualità del software

– Misura del software

– Modelli di qualità

• Manutenzione ed evoluzione del software

• Gestione dei progetti software

– Gestione della configurazione

– Stima dei costi e dei rischi
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Più in dettaglio …

• Processi di Manutenzione ed Evoluzione 

– Re-engineering, Migrazione, Refactoring, Reverse 

Engineering

• Gestione dei progetti software

– Stima dei costi e Gestione dei Rischi

– Modelli, standard e metriche per la valutazione della qualità 

dei processi e dei prodotti software

– Tecniche e strumenti di gestione della configurazione 
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… e ancora …

• Framework di sviluppo

– Esempio studio di Android Studio

• Verifica e Validazione (V &V)

– Tecniche avanzate di testing (statico e dinamico)

– Tecniche di automazione delle attività di testing

– Laboratori/esercizi sul testing



Motivazioni

La maggior parte del costo e delle

sforzo nei progetti software non è

nello sviluppo, ma nel testing e

nella manutenzione, perché la

qualità del software è spesso

insufficiente
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Uno dei punti di partenza 

lavorativi più probabili per un 

laureato in Informatica o 

Ingegneria Informatica ha a 

che fare con il testing e/o la 

manutenzione del software



Motivazioni

• Automatizzare e sistematizzare le attività di testing e 

manutenzione fornisce dei benefici enormi in 

termini di tempo, sforzo e qualità del prodotto 

software risultante
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Applicazioni pratiche

Android Testing di applicazioni Android
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Altri Strumenti Utilizzati
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Materiale didattico

• Libri consigliati:
• Ian Sommerville, Ingegneria del software, 8a ediz. ITA, Pearson 

Addison Wesley

• Roger S. Pressman, Principi di Ingegneria del Software, quarta edizione, 
Mc Graw Hill

• C. Ghezzi, M. Jazayeri, D. Mandrioli, Ingegneria del Software- Fondamenti 
e Principi, Addison Wesley

• Libri e articoli scientifici da consultare

– Reperibili nelle sezioni References di ogni fascicolo

• Strumenti open source a supporto degli argomenti trattati

– Eclipse con alcune sue estensioni

– Simulatore Android

– Molti altri software, debitamente presentati nei fascicoli in cui 
vengono introdotti e utilizzati

– Cenni ad alcuni linguaggi e dialetti: shell script, ant, maven, 
antlr, junit, …
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Modalità d’esame

• Prova pratica

– Approfondimento teorico o più spesso pratico rispetto 

ad un argomento del corso

• Verranno proposti durante il corso una serie di 

approfondimenti possibili, oltre ai quali gli studenti stessi 

potranno proporne e realizzarne altri

– Progettazione, realizzazione e documentazione di 

un’applicazione Android

– Tesina da sviluppare da soli o in gruppi di 3 persone al più

– Esame orale

• Include anche una discussione degli elaborati


