ESPERIENZA DI OTTICA: legge de punti coniugati

Scopo ddl’esperienza e verificare la legge de punti coniugati e ricavare la diganza focde di una
lente:

Up=1Uqg=1Uf

p=distanzatra oggetto e lente
g=distanzatralente e posizione dello schermo quando I'immeagine gppareafuocosudi  ess0.

f=di

danzafocde

Fare circa 10 misure di p e delle corrispondenti g stimando anche gli errori

Riportarein grafico 1/q in funzione di 1/p (coni loro errori: propagazione)

Condderando 1/p la variabile indipenderte (y) e 1/q quella dipendente (x), attraverso il metodo
deé minimi quadrati (y=atbx), trovare 1f e quindi f con il suo erore Df (propagazione).
Cdcolare anche il coefficiente di corrdazione lineare e dire quanto & dgnificativa la relazione
lineare.

Note:

1

Come s varia p: poiché d decrescere di p g aumenta e viceversa, prima di cominciare
I"esperienza, abilite quae € la minima p posshile (tae che o schermo non esca ddla ditta per
mettere a fuoco I'immagine) ed indltre quae € la p massma (corrigpondente dla minima
distanza possibile tra lente e schermo).

Come s valuta I'errore su ciascuna p;: oltre dla owia senshilita ddlo strumento, stimate
anche I'errore che faie nd determinare dove e il centro dela lente (a rigore p e la disanza tra
centro della lente ed oggetto).

Come s valuta I'errore su ciascuna q : la definizione di immagine a fuoco € assa oggettiva
S propone quindi di cercare in prima approssimazione qude € la giusta diganza di messa a
fuoco, poi muovere lo schermo un pd verso la lente finché sembra cominciare ad andare fuori
fuoco (chiamate questa distanza q;); andare poi ndl dtra direzione e segnare il punto in cui
comincia ad andare nuovamente fuori fuoco (chiamate questa distanza ). La migliore dima di
ciascuna g sara (oa + gz )/2 mentre il suo errore (qi - g2 )/2.



